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8 BRNO 2024 Day 2 Tasks
CZECH REPUBLIC leVak (SVK)
Hlavolam

Jednym z darcekov pre lidrov od organizatorov CEOI 2024 bol akysi hlavolam. To bola ale velka

chyba, lebo JoZko sa zacal zaoberat tymto hlavolamom namiesto prekladov uloh do slovenciny.

Hlavolam si mozno predstavit ako mriezku H x W obsahujucu kovovy predmet pozostavajuci z
dvoch casti: horizontdlna 1 x K ¢&ast a vertikalna L x 1 Cast, ktoré su navzajom volne spojené.
Ziadna z &asti sa nedd Ziadnym spésobom otacat, ale kaZzda ¢ast’ sa mdZe posuvat horizontalne
alebo vertikalne nezavisle od druhej, pokial sa vZdy prekryvaju na prave jednom Stvorci.

Okrem toho mriezka obsahuje niekolko prekazok. Ziadna &ast kovového predmetu sa neméze
pohnut cez prekazku. Co je este horsie, asti kovového predmetu sa tieZ nemdzu pohnat mimo
mriezky, a to ani CiastoCne. Jozkovou Ulohou je presunut kovovy predmet z uréeného Startovacieho

miesta na (MoZno) iné miesto tak, aby sa obe Casti prekryvali na uréenom cielovom Stvorci mriezky.

JoZko sa v3ak s hlavolamom uZ chvilu hra a zatial sa mu nepodarilo Ulohu vyrieSit. V skuto¢nosti
nadobudol podozrenie, Ze si z neho organizatori urobili Zart a dali mu nerieSitelnd hadanku. Preto

vas Ziada o pomoc. Povedzte mu, Ci je hadanka rieSitelna alebo nie.

Vstup

Prvy riadok vstupu obsahuje Styri celé ¢isla W, H, K a L oddelené medzerami — Sirka a vy3ka
hlavolamu, Sirka horizontalnej Casti a vySka vertikalnej ¢asti. Druhy riadok obsahuje Styri celé Cisla
Th, Yn T, @ Y, 0ddelené medzerami — suradnice najlavejSieho Stvorca, na ktorom je horizontalna

Cast, a suradnice najvysSieho Stvorca, na ktorom je vertikalna Cast.

Riadky su ocislované od 0 po H — 1 zhora nadol a stlpce su ocislované 0 az W — 1 zlava doprava.

Suradnica x oznacuje Cislo stlpca a suradnica y oznacCuje Cislo riadku.

Nasledujucich H riadkov obsahuje W znakov, ktoré reprezentuju mriezku. Znak . predstavuje

prazdny Stvorec, znak X predstavuje prekazku a znak * predstavuje cielovy Stvorec.

Je zaruc€ené, Ze pociato¢na poloha kovového predmetu je validna (spravna), t.j., Ze sa tieto dve Casti
prekryvaju presne na jednom Stvorci a Ziadna Cast sa neprekryva s prekazkou ani nevyCnieva z
mriezky.

V hlavolame je jeden cielovy Stvoreg, t. j. jediny vyskyt symbolu *. M6Ze sa prekryvat's poCiato¢nou

polohou kovového predmetu.
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Vystup

VypiSte jeden riadok obsahujuci YES, ak je mozné presunut kovovy predmet na cielové pole, inak
NO.

Priklady

Priklad 1

Vstup:

4 3 2 2
0100
XLF

Vystup:
YES

Pociatocna situacia vyzera takto:

' R

Do cielového policka sa dostaneme tak, Ze najprv posunieme vertikalnu ¢ast o policko nadol,
potom nasleduje striedavy pohyb vertikalnej a horizontalnej ¢asti vpravo tak dlho, ako je to mozné.
Potom mdzZeme posunut vertikalnu cast nahor a doprava, ¢im dosiahneme cielové poli¢ko, a
nakoniec posunut horizontalnu ¢ast nahor, ¢im dosiahneme aj ciel.
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Priklad 2

Vstup:

2323
0100
. X

*

X

Vystup:

NO

Neexistuje spdsob, ako posunut vertikalnu Cast bez toho, aby narazila na prekazku. Preto nikdy

nemoze dosiahnut cielové policko.

Obmedzenia

e 2<W,H <1500

e 2<K<<W,2<L<H

c 0<z, <W-K,0<y,<H-1
* 0<z, <W-10<y, <H-L

Podulohy

1. (14 bodov) W, H < 50

2.(21 bodov) W, H <90

3.(9bodov) W,H <300a K,L <10
4. (29 bodov) W, H < 360

5. (27 bodov) Ziadne dalSie obmedzenia
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