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Jaték

Mivel Ben egyik feladatat elfogadtak a CEOI2024 feladatai k6zé, Ben egy jatékot kapott ajandékba
a tudomanyos bizottsagtol. A jaték egy rejtvény, amelyet eqgy H x W racsként lehet elképzelni,
amely egy két elembdl allé fémtargyat tartalmaz: egy vizszintes 1 X K elemet és egy fliggdleges
L x 1 elemet, amelyek lazan kapcsolédnak egymashoz. Egyik elem sem forgathaté semmilyen

modon, de mindkettd a masiktol fuggetlendl flggblegesen vagy vizszintesen csusztathatd

mindaddig, amig folyamatosan pontosan egy négyzeten atfedik egymast.

A racs tobb akadalyt is tartalmaz. A fémtargy egyetlen eleme sem mozoghat at egy akadalyon. Ami
még rosszabb, az elemek a racson kivil sem mozoghatnak, még egy részuk sem l6ghat ki.

Ben feladata az, hogy a fémtargyat egy kijel6lt kiindulasi helyrél egy (esetleg) masik helyre vigye
ugy, hogy a két elem egy kijeldlt célnégyzeten fedje egymast.

Ben azonban mar egy ideje jatszik a jatékkal és még nem tudta megoldani a feladatot. Sét,
felmertlt benne a gyanu, hogy a szervezdk tréfat (iztek vele és egy megoldhatatlan feladvanyt

adtak neki. Emiatt a segitségedet kéri, hogy mondd meg neki, megoldhato-e a rejtvény vagy sem.

Bemenet

A bemenet elsé sora négy, szOkozzel elvalasztott egész szamot tartalmaz: W, H, K és L értékeit,
amik rendre a jaték szélessége és magassaga, a vizszintes elem szélessége és a fuggbleges elem
magassaga.

A masodik sor négy, szokozzel elvalasztott egész szamot tartalmaz: xy, vy, x, és y, értékeit, rendre
a vizszintes elem altal elfoglalt bal szélsd négyzet koordinatait, és a fuggdéleges elem altal elfoglalt

legfelsé négyzet koordinatait.

A sorok szdmozasa 0-t6l H — 1-ig tart felulrél lefelé, az oszlopok szamozasa 0-tél W — 1-ig tart

balrdl jobbra. Az  koordinata az oszlopszamot, az y koordinata pedig a sor sorszamat jeloli.
A kovetkez6 H sor mindegyike egyenként W karaktert tartalmaz, amelyek a racsot jelolik:

* a . karakter egy Ures négyzetet jeldl,
* az x karakter egy akadalyt jelent, és
* a * karakter a célnégyzetet jeldli.
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Garantalt, hogy a fémtargy kezdeti pozicidja érvényes, azaz a két elem pontosan egy négyzetben
fedi at egymast, és a két elem nincs rajta egy akadalyon sem és nem is 16g ki a racsbol.

Egyetlen célnégyzet van, azaz a * szimbo6lum egyetlen alkalommal fordul el6 a jatékban, amely
akar atfedésben is lehet a fémtargy kezdeti helyzetével.

Kimenet

Egyetlen sorba ird ki a YES szOt, ha a fémtargyat el lehet juttatni a célnégyzetre, illetve a NO sz6t,
ha nem.

Példak
1. példa
Bemenet:

4 3 2 2
0100
XL

Kimenet:

YES

A kiindulasi helyzet a kovetkez6képpen néz ki:

0 1 2 3

0 R

A célnégyzetet ugy érhetjik el, ha el6szor a figgbleges elemet egy négyzettel lefelé mozgatjuk,
majd a fliggéleges és vizszintes elemek valtakozé mozgatasaval jobbra haladunk, amig csak lehet.
Ezutan a fugg6bleges elemet felfelé és jobbra mozgatva elérhetjuk a célnégyzetet, és végul a
vizszintes elemet felfelé mozgatva szintén elérjuk a célt.
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2. példa

Bemenet:

2323
0100

Kimenet:

NO

Nincs maéd arra, hogy a fuggbleges elemet igy mozgassuk, hogy ne ttkdzzink akadalyba. Emiatt

soha nem tudja elérni a célnégyzetet.

Korlatok

e 2<W,H <1500

e 2<K<W,2<L<H

* 0<z, <W-K,0<y,<H-1
0<z, <W-1,0<y,<H-L

Részfeladatok

1. (14 pont) W, H <50

2.(21 pont) W, H <90

3.9pont) W,H <300és K,L <10
4. (29 pont) W, H < 360

5. (27 pont) nincs tovabbi megkétés
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