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BRNO 2024 Day 1 Tasks
CZECH REPUBLIC Slovene (SVN)

Urejevalnik besedila

Robert tekmuje na CEOI 2024. Skoraj je Zze koncal svojo reSitev za najtezjo nalogo dneva, in ne
samo to!, preprican je, da bo dobil 100 tock! Kot kaze, pa ima manjsi problem: pravkar je opazil, da
je naredil tipkarsko napako! Kar je Se slabSe: njegova najljubSa miska, ki jo je uporabljal Ze od leta
2008, je koncno izpustila duso in se sploh ne odziva. Zategadelj bo primoran kurzor po kodi svoje

reSitve premikati zgolj s puS¢icami na tipkovnici.

Robertova reSitev ima N vrstic dolZzin [ly,ls,...,lny. Na sploSno Robert svoje datoteke vedno
koncuje s prazno vrstico, torej Iy = 0. Kurzor lahko postavi med dva znaka ter tudi na zacetek ali
konec vrstice. To pomeni, da je kurzor v vrstici ¢ lahko na skupno [; + 1 mestih (stolpcih). Mesta so
ostevil¢ena od 1 do l; + 1. Na primer, takole bi izgledal kurzor, postavljen v vrstico 2, stolpec 6:

1li|n|t|-|slalulalr|e|(|i|n|t|-|al)|-|{

2 <ret|urn-a<*'a;

3()y

4 2, 6)
Robert hoce kurzor premakniti z vrstice s; in stolpca s, na vrstico e; in stolpec e.. Zanima ga

najmanjse Stevilo korakov, s katerimi lahko to naredi.

Vodoravni puscici sta precej enostavni. PuscCica levo premakne kurzor za en stolpec na levo, razen
Ce je v prvem stolpcu vrstice — v tem primeru se premakne na konec prejSnje vrstice. Podobno,
puscica desno premakne kurzor za en stolpec desno, razen Ce je kurzor bil na koncu vrstice — v

tem primeru se premakne na zacetek naslednje vrstice.

Na primer, premikanje kurzorja s puscico levo bi izgledalo takole:

11|f|-|(|s|ele|n|C|n|I]) 11|f|-|(|s|ele|n|C|n|I]) 11|f|-|(|s|ele|n|C|n|I])

21| |- |blrlelalk]; 21| |- Iblrlelalk]|; 2-4break;|
3s|een[m]':‘true; 3|seen[m]':‘true; 3lIslele|n|Cin| 1| |=|-|t|r|ulel;
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S puscico desno pa takole:

1lilf]-[(sleleln|C|n| 1D 11ilf]-[(sleleln|CIn| 1] 1|i|f]-|(slele|n|Cin|I])
21l-|-Ib|r|elalk|; 2 -|bfrielalk|; 2|<<break;
3l|sleleln|Cin|d|-|=| - |t|r|ulel; 3lisleleln|Cin|d]|-|=|- |t|r|ulel; 3]|sleleln|Cin|d]|-|=|- |t|r|ulel;
4 1, 12) 4 1, 13) 4 2, D

PuSCica levo povsem na zaCetku datoteke in puscica desno povsem na koncu datoteke nimata

nobenega ucinka.
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Navpicni puscici sta malo bolj zapleteni. Pus€ica gor premakne kurzor na prejSnjo vrstico in puscica
dol premakne kurzor na naslednjo vrstico, pri cemer v obeh primerih stolpec ostane isti — razen,
Ce bi to pomenilo, da bi bil kurzor ¢ez konec vrstice. V tem primeru se premakne na konec te

vrstice.

Na primer, premikanje kurzorja s puscico gor bi izgledalo takole:
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S puscico dol pa takole:
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Ce bi puscici gor ali do/ premaknili kurzor na vrstico, ki ne obstaja, se kurzor sploh ne premakne.

Vhodni podatki

V prvi vrstici vhoda je Stevilo N, ki predstavlja Stevilo vrstic v Robertovi reSitvi. V drugi vrstici je
zaCetno mesto kurzorja, opisano z dvema s presledkom lo¢enima Steviloma, s; in s.. Podobno je v
tretji vstici opisano kon¢no mesto kurzorja s Steviloma e; in e.. V Cetrti vrstici je N s presledki

lo€enih Stevil, I1,1s,. .., 1y, ki predstavljajo dolZine posameznih vrstic.

Izhodni podatki

Tvoj program naj izpiSe eno vrstico z najmanjsim Stevilom pritiskov puscic, s katerimi je mogoce

kurzor premakniti z (s;, sc) na (e, ec).
Primeri
1. primer

Vhod:

editor (2 of 3)



Robert lahko kurzor premakne na kon¢no mesto s tremi pritiski, in sicer tako, da pritisne gor, levo

in dol, v tem vrstnem redu:

il-I-1=1- 11 THil-|-|=|-11]; il-I-1=1-111;
i

fl-1¢]i]-|=]-[e]d 2|if»(1~i<@)

1 1 1

2 2{lilf|-1<]i]-1=]-[e]> 2|lilf]-1clil-|=]-1e]>
3|--return; 3| Irlelt|ulr|n|; 3 rle|tjulrin|; 31 - |- Irlelt|ulr|n};
4lla|C|ild|- 1=l vl 4llalC|i| |- 1=l |v]; 4lla|Cii|d)- 1=l v 4llalC|i|]|- 1=l v
5 3, D 5 2, 1 5 a, 8 5 2, 8

Na drug nacin lahko kurzor premakne enako hitro tako, da pritisne levo, gor in dol. Kurzorja se ne

da premakniti na kon¢no mesto z dvema pritiskoma ali man;j.
2. primer

Vhod:

5

1 20

3 25

25 10 40 35 O

Izhod:

16
NajkrajSe zaporedje pritiskov je dvakrat dol/, zatem pa Stirinajstkrat desno.

Omejitve

1< N <10°

0<I; <10° (zavsaki, dal <i < N)
Iy=0

1<s,es <N

1<sc<ly+1

1<e, <l,+1.

Podnaloge

1.(5tock) N <2

2.(14tock) N <1000,7; <5000 (zavsaki,dal <7 <N)
3. (26 tock) N <1000

4.(11tock) l; = l; (zavsakai,j,dal <i,7 <N —1)

5. (44 tock) brez dodatnih omejitev
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