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Namorni bitva
Ondra byl nedavno povySen na nejvyssiho admirala Ceské flotily. Myslel si, Ze tim ma zajisténou
budoucnost; ale kratce poté vlada v ramci uspornych opatfeni oznamila zruSeni flotily. Aby tomu

predesel, Ondra se rozhodl predvést vladé, jak dllezitd a vyznamna ceska flotila je. Od zvédU vi, Ze

se blizi namofrni bitva Ctyfr flotil. Kdyby ji vyhral, urcité by to stacilo!

Ceska flotila bohuzel neméa 74dné lodé ani pfistavy. Kdyby ale Ondrovi zvédi takticky obsadili

cer

nékolik nepratelskych lodi, mohl by presto mit Sanci. Jen kdyby védél, které lodé bitvu preziji...

N&morni bitva probiha nasledovné: Lod ¢ zatne bitvu na zadaném Ctverecku (z;,y;), kde x; i y;
jsou suda cela Cisla. Kazda lod patfi do jedné z flotil: Severni (oznacené pismenem N), Jizni (pismeno

S), Vychodni (pismeno E), ¢i Zapadni (pismeno w). Bitva probiha v tazich, v kazdém z nich se

* nejprve vSechny lodé naraz posunou o jeden ctverecek ve sméru ur¢eném nazvem flotily a
* poté, jestlize se na libovolném ctverecku nachazeji dvé Ci vice lodi, vSechny se srazi, potopi a
zmizi z mapy.

Presnéji feceno, lodé kazdé flotily méni v prvni ¢asti tahu svoje souradnice nasledujicim zpisobem:

e Severni N — souradnice y se zmenSio 1
® Jizni S — souradnice y se zvétSi o 1

¢ Vychodni E — souradnice x se zvétSi o 1
* Zapadni W — souradnice  se zmensi o 1

Bitva kondi, kdyZz uZ nejsou mozné zadné dalSi srazky lodi. Lod preZije bitvu, jestlize se dle
popsanych pravidel nepotopi, nikdy tedy béhem bitvy nesdili ¢tverecek s jinou lodi.

Vstup

Prvni fadka vstupu obsahuje kladné celé Cislo N. Nasleduje N fadek, z nichz i-td obsahuje
nezaporna celd suda &isla x; a y; a znak d;, od&lené mezerami. Cisla x; a y; jsou pocate¢ni
souradnice i-té lodé. Znak d; je N, s, E, nebo w a udava pismeno flotily, do niz ¢-ta lod patfi, a tedy i

smér, kterym se bude pohybovat.

Pocatecni soufadnice v3ech lodi jsou rlzné, tj. pro kazdé dvé lodé i a j (¢ # j) plati z; # x; nebo
Yi 7 Y-
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Vystup

Vypiste Cisla lodi, které preziji bitvu (lodé jsou Cislovany od 1 do N dle poradi na vstupu). Kazdé z
Cisel vypiSte na samostatnou radku, poradi vypsanych cisel mize byt libovolné. Jestlize zadna lod
neprezije bitvu, vystup by mél byt prazdny.

Priklady
Priklad 1
Vstup:
7
0 6E
0 8 E
2 4 E
4 2 8
60 S
6 2 S
6 4 S
Vystup:
7
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Pocatecni stav bitvy je nasleduijici:

8>2

Bitva probiha nasledujicim zpUsobem:

* Ve druhém tahu se lodé 3 a 4 srazi na ¢tverecku (4,4).
* V Sestém tahu se lodé 1 a 5 srazi na Ctverecku (6,6) a zaroven se lodé 2 a 6 srazi na
¢tverecku (6, 8). Bitvu preZije pouze lod 7.

Priklad 2

Vstup:

N B~ N O b~ U
o NN O
S Z M H o »n

Vystup:
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6 <

5

es

Ve druhém tahu se lodé 1, 3 a 4 srazi na ¢tverecku (2,4). Lodé 2 a 5 bitvu preZiji.

Omezeni na vstupy

e 2<N<2-10°
e 0<ux;,y; <10%a=x;,y; jsousuda prokazdéitz. 1 <i < N.

Podulohy

1.(6 bodd) N =2

2. (12 bodd) N <100, z;,y; < 100 prokazdéitz. 1 <i < N
3.(8 bodl) N < 100, z;,y; < 10° prokazdéitz. 1 <i < N
4. (11 bodd) N <200

5.(9 bodl)) N < 5000

6. (30 bodll) d; je bud' s nebo E prokazdéitz. 1 <i < N

7. (24 bodU) bez dalsich predpokladu

battle (4 of 4)



