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Text editor

Matko sutazi na CEOI 2024. Takmer dokoncil svoje rieSenie najtazSieho problému v tento den, a
nielen to, je si celkom isty, Ze ziska 100 bodov! Je tu len jeden maly problém: Urobil preklep! Co je
viak horsie, jeho oblubena pocitacova mys, ktoru pouzival od roku 2008 (ano, Matko vtedy nemal
eSte ani rok), sa mu nakoniec pokazila a vébec nereaguje. Preto bude musiet na preklep prejst
pomocou Sipok na klavesnici.

Matkov program mé N riadkov, ktorych dizky su I3,ls,...,Ix. Matko vidy ukon&i svoj program
prazdnym riadkom, preto Iy = 0. Kurzor je mozné umiestnit' medzi dva znaky, a tieZ na zaciatok
alebo na koniec riadku. Teda, i-ty riadok ma I; + 1 moznych pozicii kurzora (nazvanych stipce),
ogislovanych od 1 po I; + 1. Napriklad, kurzor umiestneny v druhom riadku a $iestom stipci je
znazorneny na nasledujucom obrazku:
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Matko chce posunut svoj kurzor z riadku s; a stipca Sc Nariadok ¢; a stl'pec ec. Chcel by vediet, aky
minimalny pocet stlaceni kldvesov je na to potrebny.

Horizontalne Sipky su celkom jednoduché. Stlacenim Sipky viavo sa kurzor presunie na
predchadzajici stipec, pokial kurzor nebol na zaciatku riadku. Ak bol kurzor na zaciatku riadku,
presunie sa na koniec predchadzajuceho riadku. Podobne stlatenim Sipky vpravo sa kurzor
presunie na nasledujuci stipec, pokial kurzor nebol na konci riadku. Ak bol kurzor na konci riadku,

presunie sa na zaciatok nasledujuceho riadku.
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Stlacenie Sipky viavo na Uplnom zaciatku suboru alebo stlacenie Sipky vpravo na Uplnom konci

suboru nebude mat'Ziadny ucinok.

Zvislé Sipky su o nieCo komplikovanejSie. Stlatenim Sipky hore sa kurzor presunie na

predchadzajici riadok a stlacenim $ipky dole sa presunie na dal3i riadok bez zmeny ¢&isla stipca.
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AvSak ak by sa kurzor mal presunut za koniec svojho nového riadku, namiesto toho skoci na koniec
tohto riadku.
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Ak by stlacenie Sipky hore alebo dole malo kurzor umiestnit na riadok, ktory neexistuje, kurzor sa
vbbec nepohne.

Vstup

Prvy riadok vstupu obsahuje celé Cislo N — pocet riadkov Matkovho rieSenia. Druhy riadok
obsahuje dve celé Cisla s; a s, oddelené medzerami — pociato€na poloha kurzora. Podobne aj treti
riadok obsahuije dve celé €isla e; a e, — cielova poloha kurzora. Stvrty riadok obsahuje N celych
tisel oddelenych medzerou Iy, s, . . .,y — dizky riadkov.

Vystup

s w7

Vas program by mal vypisat jeden riadok obsahujuci jediné celé Cislo — minimalny pocet stlaceni
klavesov na presun kurzora z (s, sc) na (e, ec).

Priklady

Priklad 1

Vstup:

10 9 9 0

Vystup:

Matko moZe posunut kurzor na cielovu poziciu pomocou troch stlaceni klavesov stlacenim hore,
vlavo a dole v tomto poradi:
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Pripadne mohol rovnako rychlo presunut kurzor na cielovd poziciu stlaenim Sipok viavo, hore a

dole. Da sa lahko ukazat, Ze nie je mozné dosiahnut cielovu poziciu maximalne dvoma stlaceniami

klavesov.
Priklad 2

Vstup:

5

1 20

3 25

25 10 40 35 O

Vystup:

16

NajkratSia mozna sekvencia stlacania klavesov pozostava z dvoch stlaceni Sipky dole nasledovanych

Strnastimi stlaceniami Sipky vpravo.

Obmedzenia

1< N <106

0<1l<10° (pre kazdé i také, ze1 < i < N)
In=0

e 1<s,e <N

1<s. <1, +1

1<e. <1, +1.

Podulohy

1.(5 bodov) N <2

2. (14 points) N <1000, I; <5000 (pre kazdé i také, ze 1 < i < N)

3. (26 bodov) N <1000
4.(11 bodov) l; =1; (pre kazdé i, j také, ze1 <4,57 < N —1)
5. (44 bodov) Ziadne dodatocné obmedzenia
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