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Text editor

Robert concureaza la CEOI 2024. El aproape a terminat de scris solutia la cea mai grea problema a
zilei, si nu doar atat, este aproape sigur ca va lua 100 de puncte. Mai are doar o mica problema: A
facut o greseala! Ce-i mai rau, mouse-ul lui favorit, pe care il foloseste din 2008, pare ca s-a stricat
si nu mai functioneaza deloc. Asadar, el va trebui sa navigheze pana la greseala folosind sagetile de
pe tastatura.

Programul lui Robert are N linii cu lungimile I1,ls,...,lx. Robert mereu pune o linie goala la
finalul unui program, deci Iy = 0. Cursorul poate fi pus intre oricare 2 caractere, la inceputul sau la
finalul liniei. Drept urmare, linia ¢ are l; + 1 posibile pozitii pentru cursor (numite coloane)
numerotate de la 1 la l; + 1. De exemplu, asa va ardta un cursor asezat pe linia 2 si coloana 6:

1li|n|t|-|slalulalr|e|(|i|n|t|-|al)|-|{

2 ‘retlurm-a‘*'a;

3|

4 (2, 6)
Robert vrea sa mute cursorul de la linia s; coloana s. la linia e coloana e.. El ar vrea sa afle
numarul minim de taste apasate pentru a face acest lucru.

Folosirea tastelor orizontale este destul de simpla. Apdsarea tastei /left va muta cursorul la coloana
anterioara, mai putin in cazul in care cursorul este la Tnceputul unei linii, caz in care se va muta la
finalul liniei de dinainte. Similar, apasarea tastei right va muta cursorul pe urmatoarea coloana, sau
la Tnceputul liniei urmatoare daca cursorul se afla la finalul liniei.

1|ilf|-|s|eleln|CIn|2]) 1|ilf|-|s|eleln|CIn|2]) |ilf|-|sleleln|C|n]1])

2 -|b|rlelalk]; 21| |- |b|r|elalk]; 2 -break;l
35|een[m]‘:‘true; 3lseen[m]‘:‘true; 3|Islele|n|C|n|]1|-|=|-|tir|ule|;
4 3, 2 4 3, D 4 @, 9
1lilf]-[(sleleln|C|n| 1D 11ilf]-[sleleln|CIn| 1] 1Iif-(seen[n])
21l-|-|b|r|elalk]; 21l-|-|b|r|elalk]; 21l-|-Ib|r|elalk];
3l|sleleln|Cin|d|-|=|- |t|r|ulel; 3l|sleleln|Cin|d|-|=|- |t|r|ulel; 3l|sleleln|Cin| ]| |=|- |t|r|ulel;
4 a, 12) 4 1, 13) 4 2, N

Apasarea tastei left la inceputul fisierului sau apasarea tastei right la finalul fisierului, nu vor avea
niciun efect.

Tastele verticale sunt putin mai complicate. Prin apasarea tastei up se va muta cursorul pe linia
anterioara, iar apasarea tastei down va muta cursorul pe linia urmatoare, fara a schimba numarul
coloanei. Cu toate acestea, daca cursorul ar ajunge pe o coloana mai la dreapta decat sfarsitul
liniei curente, atunci cursorul va sari automat la finalul acestei linii.
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1lilf]-[sleleln|C|n|I]) 1lilf]-[sleleln|C|n|3]) lilf]-[slelelnlC|n|3]>

21| |- Ib|r|elalk]; 2~-break;| 2 -|b|rlelalk];
3seen[m]-=‘tr|ue; . 3|Islele|n|Cin|]1|-|=|-|tir|ule|; 3|Islele|n|Cin|]1|-|=|-|tir|ule|;
4 (3, 13) 4 2, 9 4 , 9
1i|f|-|(slele[n|C|n|1]) 1i|f|-|(slele[n|C|n|1]) 1i|f|-|(slele[n|C|n|1])
2<<break|; 21|-|-Ib|r|elalk]; 2 -|bfrlelalk|;
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4 (2, 8) 4 3, 8) 4l 4, 1

Daca apasand tasta up sau down cursorul ar ajunge pe o linie care nu exista, cursorul va ramane pe
loc.

Input

Prima linie contine un numar intreg N — numarul de linii din programul lui Robert. A doua linie
contine doua numere intregi s; si s. separate prin spatii — pozitia initiala a cursorului. Similar, a
treia linie contine doua numere intregi ¢; si e, — pozitia finala a cursorului. A patra linie contine N
numere intregi separate prin cate un spatiu ly,ls, . .., Iy — lungimea fiecarei linii.

Output

Programul tau va trebui sa afiseze un singur numar intreg — numarul minim de taste apasate

pentru a muta cursorul de la pozitia (s, sc) la (er, ).

Exemple

Exemplul 1

Input:

10 9 9 0

Output:

Robert poate muta cursorul la pozitia dorita apasand 3 taste, up,left si down, in felul urmator:

liil-1-1z1- 11 1l; il -1= il-|-I=]-111;

2|lilf]- i) 1=|-1e) 2{lilf|-|c]il-1=]-le]> 2lilfl-1clil- =] lo]>
3| “lrlelt ujrin|; 3l Irlelt rin|; 31 |- Irlelt|ulr|n|;
4llalCli|d]-|= =1 vl; aflalCli|dl-|=1-1v|; AffalCiifd]-|=-1v];
5 2, 1 5 a, 8 5 2, 8
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Alternativ, el poate muta cursorul pe pozitia finala la fel de rapid apasand tastele left, up si down. Se

poate demonstra usor ca este imposibil sa ajunga pe pozitia finala apasand doar doua taste.
Exemplul 2

Input:

5

1 20

3 25

25 10 40 35 O

Output:
16

Cea mai mica secventa de apasari de taste este constituita din doua apasari ale tastei down urmata
de paisprezece apasari ale tastei right.

Constraints

1 <N <106

0<1;<10° (pentru orice ¢ astfelincat 1 <7 < N)
Iy=0

1<s,e<N

1<s.<l;+1

1<e. <1, +1.

Grupe

1. (5 points) N < 2

2. (14 points) N <1000, I; <5000 (pentru orice 7 astfel incat 1 <i < N)
3.(26 points) N <1000

4. (11 points) l; = [; (pentru orice 7, j astfelincat1 <<¢,5 <N —1)

5. (44 points) fdra restrictii suplimentare
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