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Robert bierze udziat w konkursie CEOI 2024. Prawie skoriczyt pisa¢ rozwigzanie najtrudniejszego
problemu (tego dnia zawodéw), a w dodatku jest przekonany, ze otrzyma ono 100 punktow! Jest
tylko jeden maty problem: zrobit literéwke! Co wiecej, mysz, ktorg przyniost na konkurs (uzywat jej
od 2008 r.), rozpadta sie na kawatki, kiedy wymyslit rozwigzanie zadania i uderzyt pieSciami w stét w

radosnym uniesieniu. Pozostato jedynie uzy¢ klawiszy strzatek (na klawiaturze).

Program Roberta ma N linii o dtugosciach l;,1s,...,ln. Robert zawsze kohczy swoje programy
pusta linijka, wiec Iy = 0. Kursor moze by¢ umieszczony miedzy dwoma kolejnymi znakami, lub na
poczatku/kohcu linii. W linii nr ¢ jest l; +1 mozliwych pozycji kursora (tzw. kolumn),
ponumerowanych od 1 do l; + 1. Dla przyktadu, oto kursor umieszczony w linii 2 w kolumnie 6:

1li|n|t|-|slalulalr|e|(|i|n|t|-|al)|-|{

2 ‘retlurm-a‘*'a;

3|y

4 (2, 6
Robert chce przemiesci¢ kursor z linii s; i kolumny s. do linii ¢; i kolumny e.. Twoim zadaniem jest

powiedzie¢ mu, ile razy (co najmniej) musi nacisng¢ klawisze strzatek.

Dziatanie strzatek poziomych jest dos¢ proste. Nacisniecie strzatki w lewo przesuwa kursor do
poprzedniej kolumny, chyba, ze kursor byt na poczatku linii. W takim wypadku kursor przeniesie sie
na koniec poprzedniej linii. Podobnie, nacisniecie strzatki w prawo przeniesie kursor do nastepnej

kolumny, lub na poczatek nastepnej linii, jesli kursor znajdowat sie na koncu linii.

Ruch kursora po dwdch strzatkach w lewo:

1i|f|-|(|slele[n|C|n|I]) 1i|f|-|(|s|ele[n|C|n|I]) 1i|f|-|(|s|ele[n|C|n|I])
21|-|-Ib|r|elalk]; 21|-|-Ib|r|elalk]; 24<break;|
3S|een[m]-:‘true; 3lseen[m]-:‘true; 3]|sleleln|Cin|]|-|=|-|t|r|ulel;
4 @3, 2 4 3, D 4 @, 9
Ruch kursora po dwoch strzatkach w prawo:

1lilf]-[(sleleln|C|n| 1D 11ilf]-[sleleln|CIn| 1] 1Iif-(seen[n])
21l-|-|b|r|elalk]; 21l-|-|b|r|elalk]; 21l-|-Ib|r|elalk];
3l|sleleln|Cin|d|-|=|- |t|r|ulel; 3l|sleleln|Cin|d|-|=|- |t|r|ulel; 3l|sleleln|Cin| ]| |=|- |t|r|ulel;
4 , 12) 4 1, 13) 4 2, N

Nacisniecie strzatki w lewo na samym poczatku pliku, lub strzatki w prawo na samym kohcu, nie

zmieni pozycji kursora.
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Strzatki pionowe dziatajg w sposdb odrobine bardziej ztozony. NacisSniecie strzatki w gdre przesunie
kursor do poprzedniej linii, a naciSniecie strzatki w dét przesunie kursor do nastepnej, bez
zmieniania kolumny. Jesli jednak umiescitoby to kursor dalej, niz na koncu linii, to zostaje on
przeniesiony na jej koniec.

Ruch kursora po dwdch strzatkach w gdre:
ilf|-[C|slele|n|C|n|IP ilf|-[C|slele|n|C|n|IP

1 1

21| |- Ib|r|elalk]; 2~-break;|
3seen[m]-=‘tr|ue; 3|Islele|n|Cin|]1|-|=|-|tir|ule|;
4 (3, 13) 4 2, 9

ilf]-1(|sleleln]CInl2]>
-|b|rlelalk];
slele[n|C|nf]|- =] |tfr]ule|;

a, 9

Hw N =

Ruch kursora po dwoch strzatkach w déf.

i|f|-|(sleleln|C|n|]])
-|-Ib|r|elalk];
slele[n|C|n|]|-|=]-|t|r]ulel;

(2, 8)

ilfl-|(]sl|efe|n|CIn|I]>
-|-|b|r|elalk];
slele[n|C|n]3]-[=]-1t|r|ule];

@3, 8

i|f|-|(sleleln|C|n|]])
-|b|rlelalk];
slele[n|C|n|]|-|=]-|t|r]ule|;

4, O

A wnN =
A w N =
A wnN =

Jesli nacisniecie strzatki w gdre lub strzatki w dét umiescitoby kursor w linii, ktéra nie istnieje, kursor
pozostanie w miejscu.

WejsScie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera liczbe N - liczbe linii w kodzie Roberta. Drugi wiersz zawiera dwie
liczby catkowite dodatnie s; i s, oddzielone spacjami, oznaczajgce poczgtkowg pozycje kursora.
Podobnie, trzeci wiersz zawiera liczby e; i e, - pozycje, na ktérej Robert musi umiesci¢ kursor aby
naprawi¢ literéwke. W czwartym wierszu znajdujg sie oddzielone spacjami liczby naturalne

li,1l5, ...,y - dlugosci linii w kodzie Roberta.
Wyjscie

Twéj program powinien wypisac jeden wiersz, zawierajgcy jedng liczbe - minimalnga liczbe nacisnieé
klawiszy strzatek, ktéra przeniesie kursor z pozycji (si, s¢) do (e, ec).
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Przyktady

Przyktad 1

Wejscie:

Wyjscie:

Robert moze nacisngc¢ kolejno strzatki w gdre, w lewo i w dot.

il [-1=]-1]; il [-1=l- 111 il [-1=]-11]5] il [-1=l-11];
2(lilf]-[clil- =] le]> 2lilfl-1clil-1=]-le]> 2|lilf] - 1¢lil-[=] - le]> 2|lilf|-1clil- =] o>
3|--return; 3| Irlelt|ulr|n|; 3 rleltjulrin|; 3 “irleltlulr|n|;
AllalCIL [Tl 1=1-1v 4flalclzlal-[=]-Iv]; aflalc]ila]-|=]- v 4flalclilal-|=]- v
5 @G, D 5 2, O 5 a, 8 5 (2, 8

Mogtby tez przesung¢ kursor naciskajgc strzatki w lewo, w gére i w déf. Mozna tatwo wykaza¢, ze

osiggniecie takiego rezultatu dwoma (lub mniej) strzatkami nie jest mozliwe.
Przyktad 2
Wejscie:

5

1 20

3 25

25 10 40 35 O

Wyjscie:
16
Najkrotszg sekwencjg klawiszy sg dwie strzatki w dét oraz czternascie strzatek w prawo.

Ograniczenia

e 1< N <10
e 0<; <10°(dlal<i<N)
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In=0
1<s, <N
1<s. <1, +1
1<e <lg+1

Podzadania

1. (5 punktéw) N < 2

2. (14 punktéw) N <1000, I; <5000

3. (26 punktow) N <1000

4. (11 punktéw) [; = lj (dlal <4,5 <N)
5. (44 punkty) brak dodatkowych ograniczen
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