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Tengeri csata

Ondrat nemrégiben a Cseh Haditengerészet legf6bb vezetdjévé, admiralissa léptették el§. Amikor
elkezdett gondolkodni, hogy végre biztos allasa van, a kormany koéltségvetési megszoritasokat

jelentett be, beleértve a haditengerészet feloszlatasat is.

Ondra ugy dontott, hogy megmutatja a kormanynak, mennyire fontos a Cseh Haditengerészet.
Kémei révén tud a négy nagy flotta kézelg6 tengeri csatajarol. Ha a csatat meg tudna nyerni, az
biztosan elég nagy demonstracid lenne a flotta szukségességére.

Sajnos, a Cseh Haditengerészetnek sem hadihajoi, sem tengeri kikot6i nincsenek. De ha Ondra
kémei atvennének néhany hajot, taldn lenne esélye. Barcsak tudna, mely hajok élik tul a csatat...

A tengeri csata a kovetkezG6képpen zajlik: Kezdetben az i. hajé az (z;,y;) koordinatdju négyzeten
all, ahol z; és y; is paros. Minden hajo a négy flotta egyikéhez tartozik: az északra (N), a délre (S), a

keletre (E) vagy a nyugatra (W) tarto flottahoz. Ezutan a csata lépésekben zajlik. Minden Iépésben:

* El6sz6r minden hajo egyszerre egy mez6t mozog a flotta nevének megfelel§ iranyba.
* Ha két vagy tobb hajé a mozgas utdn ugyanazt a négyzetet foglalja el, akkor mindketten
elstllyednek és eltlinnek a térképrdl.

A csata akkor ér véget, amikor mar nem lehet tébbé 6sszeltkdzés. A tulélé hajé olyan hajo, amely a
csata befejezése utan is a térképen marad, azaz nem sullyedt el.

A hajé mindig a flotta nevében meghatarozott irdnyba mozog. Az egyes iranyokba térténd mozgas

a kovetkez6képpen valtoztatja a hajo sajat koordinatait:

N - észak - az y koordinata 1 értékkel csdkken.
e S-dél-azy koordinata 1-gyel névekszik.

E - kelet - az x koordinata 1-gyel ndvekszik.
* W - nyugat - az x koordinata 1-gyel csdkken.

Bemenet

A bemenet elsd sora az N egész szamot tartalmazza.

A koévetkez6 N sor mindegyike egy-egy x;, y; és d; értékeket tartalmaz, sz6kdzokkel elvalasztva. Az
x; és y; egész szamok az ¢-edik hajé négyzetének a koordinatai. A d; karakter értéke N, s, E vagy W,

ami az ¢-edik hajo flottajat (és mozgasiranyat) jelenti.
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Kezdetben nincs két azonos koordinataju hajé. Vagyis minden i és j hajépar esetén (ahol i # j):

Ti 7 T;j Vagy Yi 7 Yj-
Kimenet

Minden egyes tulélé hajé esetén Uj sorba keruljon a hajo sorszamat jelenté egész szam: ¢ (ahol
1 <7 < N).

A tulélé hajok sorszamait tetszéleges sorrendben irathatod ki.

Ha nincs tulélé hajo, a kimenet legyen Ures.
Példak
1. példa

Bemenet:
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Kimenet:
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A csata kezdetben igy néz ki:

8
>2
Ezutan a kovetkez6képpen folytatddik:

e A2.lépésben a 3. és 4. hajé a (4,4) ponton utkozik.

* A6.lépésben az 1. és az 5. hajoé a (6,6) ponton Utkozik. Ugyanekkor a 2. és a 6. hajo a (6, 8)

ponton Utkozik.

Az egyetlen tuléld hajo a 7-es lesz.
2. példa

Bemenet:
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Kimenet:
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A masodik Iépésben az 1., 3. és 4. haj6 a (2,4) ponton Utkozik.

A 2. és az 5. hajé tuléli a csatat.

Korlatok

e 2<N<2-10°
e 0<z,,y; < 10° (minden i-re, amire 1 < i < N) és x;,Y; paros.

Részfeladatok

1.(6 pont) N = 2

2. (12 pont) N <100, z;,y; < 100 (minden i-re, amire 1 <7 < N)
3.(8 pont) N <100, ;,y; < 10° (minden i-re, amire 1 < i < N)
4. (11 pont) N < 200

5.(9 pont) N < 5000

6. (30 pont) d; vagy s vagy E (minden i-re, amire 1 <i < N)

7. (24 pont) nincs tovdbbi megkdtés
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