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Naval battle

Andrei a fost recent promovat la pozitia de Mare Amiral al Fortelor Navale din Cehia. Cu toate
acestea, cand tocmai incepuse sa creada ca are un loc de munca stabil, guvernul a anuntat tdieri

de buget, inclusiv desfintarea Fortelor Navale.

Asa ca Andrei s-a decis sa arate guvernului cat de importanta sunt Fortele Navale din Cehia. El stie
de la spionii lui despre o viitoare batalie navala ale celor patru marete flote. Daca ar putea castiga,
va fi suficient sa le demonstreze acest fapt.

Din pacate, Fortele Navale din Cehia nu au nici nave de lupta nici porturi. Dar daca spionii lui

Andrei ar captura niste nave ar putea sa aiba o sansa. Daca ar stii el care nave vor rezista bataliei...

O batalie navala se desfasoara astfel: Initial nava 7 porneste din patratul (x;,y;) unde ; si y; sunt
pare. in plus, nava apartine uneia dintre cele 4 flote: Nordic3, Sudicd, Esticd sau Vestica. Apoi
batilia se desfisoard in etape. in fiecare etapé:

* Prima oara, fiecare nava se muta simultan cu cate un patrat in directia corespunzatoare
flotei de care apartine.
* Daca doua sau mai multe nave ocupa acelasi patrat, se scufunda si dispar de pe harta.

Batalia se termina atunci cdnd nu mai este posibil sa se scufunde nave. O nava care rezista bataliei
este 0 nava care ramane pe harta dupa finalul batdliei.

Navele se muta conform in directia corespunzatoare flotei din care face parte. Mutarea in fiecare
directie modifica coordonatele navelor astfel:

Nordic — scade y cu 1
* Sudic —cresteycu 1

® Estic—crestex cu 1

* Vestic —scade x cu 1

Input

Prima linie din input contine un intreg N. Urmatoarele N linii contin valorile z;, y; si d;, separate
prin cate un spatiu. Valorile intregi x; si y; reprezintd coordonatele navei i. d; este unul dintre
caracterele N, s, E or W, reprezentand directia navei i.
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Nu exista doud nave cu aceleasi coordonate initiale. Adica, pentru navele i si j (i # j) fie x; # z;

sau i 7 Y-
Output

Afisati pe cate o linie, numerele de ordine ale fiecarei nave ce rezista bataliei. Puteti afisa numerele

in orice ordine.

Daca nu exista astfel de nave, nu se va afisa nimic.

Exemple
Exemplul 1
Input:

7

0 6 E

0 8 E

2 4 E

42 s

6 08

6 2 S

6 4 S
Output:

7

Batalia va arata initial in felul urmator:
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Apoi se desfasoara astfel:

o In timpul celei de-a doua etap3, navele 3 si 4 se ciocnesc la (4, 4).
e In timpul celei de-a patra etap3, navele 1 si 5 se ciocnesc la (6,6). In acelasi timp, 2 si 6 se
vor ciocni la (6, 8). Singura nava care va rezista va fi nava 7.

Exemplul 2

Input:

oA B~ NN O b U
o NN O
S 2 |3 H W

Output:
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In timpul celei de-a doua etape, navele 1, 3 si 4 se vor ciocni la (2,4). Navele 2 si 5 vor supravietui.

Constraints

e 2< N <2-10°
e 0<uz;,y; <10? (pentru fiecare i astfel incat 1 < i < N)si z;,y; sunt pare.

Subtasks

1. (6 points) N =2

2. (12 points) N < 100, z;,y; < 100 (pentru fiecare ¢ astfel incat 1 <7 < N)
3. (8 points) N < 100, z;,y; < 10° (pentru fiecare i astfel incat 1 < i < N)
4. (11 points) N < 200

5. (9 points) N < 5000

6. (30 points) d; este fie s fie E (pentru fiecare ¢ astfel incat 1 <i < N)

7. (24 points) fara restrictii suplimentare
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