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Bitwa morska

Ondra awansowat na admirata Czeskiej Marynarki Wojennej. Niestety, okazato sie, ze nie jest to

pewna posada. Rzad wtasnie ogtosit ciecia budzetowe i rozwigzanie catej floty.

Ondra postanowit udowodni¢ rzgdzacym, ze Czeska Marynarka Wojenna jest wazna i potrzebna.
Od swoich szpiegéw dowiedziat sie o nadchodzgacej bitwie morskiej. Jesliby jg wygrat, osiggnatby

swoj cel!

Niestety, Czechy nie majg ani statkéw, ani portéw morskich. Mimo to nie wszystko stracone!
Szpiedzy Ondry mogg przejg¢ cudze statki. Ale ktore z nich przejgé? Gdybysmy tylko wiedzieli, ktore
przetrwajg bitwe...

Bitwy morskie odbywajg sie wedtug ustalonych zasad: Na poczatku statek nr ¢z znajduje sie na polu
(xi,yi), przy czym x; i y; to liczby parzyste. Kazdy ze statkéw skierowany jest w jednym z kierunkéw
- p6tnocnym, potudniowym, wschodnim lub zachodnim. Bitwa odbywa sie w turach. W kazdej

turze:

¢ Kazdy statek przemieszcza sie o jedno pole do przodu.
¢ Jesli dwa lub wiecej statkdédw znajduje sie na tym samym polu, tong i nie uczestniczg dalej w
bitwie.

Ruch w kazdym z kierunkdéw dziata nastepujgco:

* potnocny (N) - zmniejsza wspétrzedng y o 1
* potudniowy (S) - zwieksza wspétrzedng y o 1
* wschodni (E) - zwieksza wspotrzedng x o 1
* zachodni (W) - zmniejsza wspotrzedng x o 1
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Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba naturalna IN. Kazda z kolejnych N linii zawiera dwie
liczby catkowite x;, y; oraz znak d;, oddzielone spacjami. Liczby x; i y; oznaczajg pole startowe

statku nr 7. Znak d; to jedna z liter N, s, E, lub w - opisuje kierunek ¢-tego statku.

Kazdy ze statkéw zaczyna na innym polu - dla statkéw o numerach ¢ oraz j (gdzie ¢ # j) zachodzi

i # x; lub yi # y;.
Wyijscie

Wypisz numery statkéw, ktére przetrwajg bitwe. Numer kazdego ze statkéw wypisz jeden raz, w

osobnej linii. Mozesz wypisa¢ numery w dowolnej kolejnosci.

Jesli zaden statek nie przetrwa, to wyjscie powinno by¢ puste.
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Przyktady

Przyktad 1

Wejscie:

A O O B N O O J
SN O N OB O o
0N N n »nn M @M ™

Wyjscie:

Poczatek bitwy bedzie wygladat nastepujaco:

Pozniej:

* W drugiej turze, statki o numerach 3 i 4 zderzg sie na polu (4,4).
e W szdstej turze, statki nr 1inr 5 zderzg sie na (6,6). W tej samej chwili nr 2 i nr 6 zderzg sie
na (6, 8). Przetrwa jedynie statek nr 7.
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Przyktad 2

Wejscie:
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Wyjscie:
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W drugiej turze, statki o numerach 1, 3 i 4 zderza sie na polu (2,4). Statki o numerach 2 i 5

przetrwajg.
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Ograniczenia

e 2<N<2-10°
e 0<ux;,y; <10°(dlal <1i < N); z; i y; s3 parzyste.

Podzadania

1. (6 punktow) N = 2

2. (12 punktow) N <100, z;,y; < 100

3. (8 punktéw) N < 100, z;,y; < 10°

4. (11 punktéw) N < 200

5. (9 punktéow) N < 5000

6. (30 punktéw) d; to S lub E

7. (24 punkty) brak dodatkowych ograniczeri
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