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Robert soutézi na CEOI 2024. Uz je témér hotov s feSenim nejtézsi ulohy a je si docela jisty tim, Ze
za ni dostane plny pocet 100 bodd! Zbyva mu vyresit uz jenom jeden maly problém: ma ve svém
reSeni preklep. Navic se mu ovSem zrovna rozbila jeho oblibena pocitaCova mys, kterou pouziva jiz
od roku 2008. MyS uUplné prestala reagovat. Robert se proto bude muset pfesunout v textu na

misto preklepu pomoci Sipek na klavesnici.

Robertlv program je tvofen N Fadky s délkami ly,1l2,...,ln. Robert ukoncuje kazdy svUj program
prazdnym radkem, takZze Iy = 0. Kurzor mizZe byt umistén mezi dvéma sousednimi znaky na
radku, pripadné na zacatku nebo na konci fadku. Na radku ¢ tedy mame [; +1 moZnych pozic
kurzoru (nazyvanych sloupce), které si ocislujeme postupné zleva doprava od 1 do [; 4+ 1. Takto
napriklad vypada kurzor umistény na radku 2 ve sloupci 6:
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Robert potfebuje pfesunout kurzor z fadku s; a sloupce s. na fadek e; do sloupce e.. Chtél by zjistit

minimalni pocet stiskud klaves, ktery k tomu musi vykonat.

Klavesy s vodorovnymi Sipkami funguji celkem jednoduSe. Stiskem klavesy left pfemistime kurzor
do predchazejiciho sloupce téhoz fadku. Pokud ovSem byl kurzor na zacatku radku, pfesune se na
konec predchoziho fadku. Podobné stiskem klavesy right prfemistime kurzor do nasledujiciho
sloupce téhoz radku, nebo pfipadné na zacatek radku nasledujiciho, pokud byl kuzor na konci
radku.

Zde je priklad, co se stane, kdyz dvakrat stiskneme klavesu /eft.
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A zde pro dva stisky klavesy right.
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Jestlize stiskneme klavesu left na Uplném zacatku souboru, nebo stiskneme klavesu right na

Uplném konci souboru, pozice kuzoru se nezméni.
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predchozi fadek a stiskem klavesy down se presune na nasledujici Fadek, v obou pripadech beze
zmeény sloupce. Pokud by se ale timto presunem kurzor dostal za konec nového radku, posune se

navic na konec tohoto radku.

Priklad ilustrujici dva stisky klavesy up.
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Pokud by stisknuti klavesy up nebo down posunovalo kurzor na neexistujici Fadek, pozice kurzoru

se nezmeéni.

Vstup

Prvni radek vstupu obsahuje celé ¢islo N — pocet radkd Robertova programu. Na druhém radku
vstupu jsou dvé cela Cisla s; a s. oddélena mezerami — pocatecni pozice kurzoru. Podobné na
tfetim Fadku jsou dvé celd &isla e; a e, — cilova pozice kurzoru. Ctvrty fadek vstupu obsahuje N

celych cisel oddélenych mezeramily,ls, ... ,l5 — délky jednotlivych radkd.

Vystup
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Vas program musi vypsat jeden fadek obsahuijici jedno celé ¢islo — minimalni pocet stiskd klaves

potfebny k pfemisténi kurzoru z pozice (s, s.) na pozici (e, ).
PFklady
Priklad 1

Vstup:

10 9 9 0
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Vystup:

Robert muUZe premistit kurzor na cilovou pozici pomoci tfi stisk klaves tak, Ze postupné stiskne

klavesy up, left a down:
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Jinou stejné rychlou moZznosti, jak pfemistit kurzor na cilovou pozici, je stisknout postupné klavesy
left, up a down. Lze snadno ukazat, Ze cilové pozice nemUZeme dosahnout pomoci jednoho nebo

dvou stiskd klaves.
Priklad 2

Vstup:
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3 25
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Vystup:
16

Nejkrat$i moznd posloupnost stiskl klaves je tvofena dvéma stisky kldvesy down a poté ctrnacti
stisky klavesy right.

Omezeni

1 <N <106

0 < 1; <10° (pro viechna i takova, e 1 < i < N)
Iy=0

1<s,<N

1<s.<l;+1

1<e. <1, +1.

Podulohy

1.(5bodl) N <2
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2. (14 bodl) N <1000, l; <5000 (pro viechna i takova, Ze 1 < ¢ < N)
3.(26 bodl) N <1000

4.(11 bodQ) l; =1, (pro vSechna i, j takova, ze1 <4,57 < N —1)

5. (44 bod() Zddnd dalsi omezeni
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