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Namorna bitka

Merlinovi sa popri $tidiu v Cesku naramne dari a nedavno ho vymenovali za velkoadmirala
Ceskych namornych sil. Ked'si vSak konecne zacal mysliet, Ze ma o pracu postarané, vldada oznamila

rozpoctoveé Skrty vratane rozpustenia jeho flotily.

Merlin nemieni prist o luxusnu uniformu. Rozhodol sa teda vldde ukazat, aké dolezZité je Ceské
namornictvo. Od svojich Spidnov vie o pripravovanej medzindrodnej namornej bitke Styroch
velkych (avSak nemotornych) flotil. Ak by sa mu ju podarilo vyhrat, urcite by to bola dostato¢na
ukazka.

Bohuzial, ceské namornictvo nema ani vojnové lode, ani namorné pristavy. Ale ak by Merlinovi

Spidni ukoristili nejaké lode, mohol by mat'Sancu. Keby len vedel, ktoré lode bitku preziju...

Namorna bitka prebieha nasledovne: Na zaciatku sa lod ¢ nachadza na poli¢ku (x;,y;), kde z; aj y;
su parne. Okrem toho, lod patri do jednej zo Styroch flotil: Nsevernej, Sjuznej, Evychodnej alebo

Wzapadnej. Potom bitka prebieha na tahy. V kazdom tahu sa stane nasledovné:

* Najprv sa kazda lod sucasne posunie o jedno policko smerom zodpovedajucim jej flotile.
* Ak sa v danom tahu dve alebo viac lodi dostanu na to isté policko, nastane zrazka, lode sa
potopia a zmiznu z mapy.

Bitka skondi, ked uzZ nie je moZné, aby nastala dalSia zrazka. PreZivsia lod' je taka lod, ktord ostane
na mape po konci bitky.

Lode sa hybu v smere pohybu svojej flotily. Pohyb v kazdom smere meni suradnice lode

nasledovne:

* Nseverna - zniZuje suradnicu y o 1

* Sjuzny - zvySuje suradnicu y o 1

¢ Evychodny - zvySuje suradnicu z 0 1
* Wzapadny - zniZuje suradnicu z o 1

Vstup

Prvy riadok vstupu obsahuje celé ¢islo N. Potom nasleduje N riadkov, kazdy obsahuje medzerou
oddelené z;, y; a d;. Celé Cisla x; a y; su suradnice i-tej lode. Znak d; je bud N, s, E alebo W, ¢o

opisuje prisluSnost'i-tej lode do flotily.
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Ziadne dve lode nemaju na zactiatku rovnaké suradnice. To znamena, Ze pre lode i a j (i # 7) plati

aspon jedno z x; # x;, Yi 7 Yj-
Vystup

Pre kazdu preZivsiu lod’ vypiste jeden riadok obsahujuci celé €islo ¢ (1 < i < N) - &islo lode. Cisla

preZivsich lodi mbzete vypisovat'v [ubovolhom poradi.

Ak nie su Ziadne preZivsie lode, vystup by mal byt prazdny.

Priklady
Priklad 1
Vstup:
7
0 6 E
0 8 E
2 4 E
4 28
6 0 S
6 2 S
6 4 s
Vystup:
7

Bitka bude spociatku vyzerat takto:
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A potom pokracuje nasledovne:

e Pocas 2. tahu sa lode 3 a 4 zrazia v bode (4,4).
* Pocas 6. tahu sa lode 1 a 5 zrazia v bode (6,6). V rovnakom ¢ase sa lode 2 a 6 zrazia v bode
(6,8). Jedina preZivsia lod bude lod 7.

Priklad 2

Vstup:

oA B~ NN O b U
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S 2 |3 H W

Vystup:
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Po druhom tahu sa lode 1, 3 a 4 zrazia v bode (2,4). Lode 2 a 5 preZiju.

Obmedzenia

e 2<N<2-10°
o 0<ux;,y; <107 (pre kazdé i také, 7e 1 <1i < N)az;,y; SU parne.

Podulohy

1.(6 bodov) N =2

2. (12 bodov) N <100, z;,y; < 100 (pre kazdé i také, ze 1 <i < N)
3. (8 bodov) N < 100, z;,y; < 10° (pre kazdé i také, 7e 1 < i < N)
4. (11 bodov) N < 200

5.(9 bodov) N < 5000

6. (30 bodov) d; je bud s alebo E (pre kazdé ¢ také, Ze 1 < ¢ < N)

7. (24 bodov) Ziadne dalsie obmedzenia
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